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Resumo:

Museu e escola sdo espacgos de promocgao do conhecimento. O museu é um espacgo que
possibilita 0 contato sobre a memoria, a cultura e a histéria de uma sociedade. Por isso, a
visita ao museu pela escola sugere, além do contato com o acervo, um espago nao-formal
de educacgao e, em alguns casos, pode contar com setor educativo, materiais e mediacgao.
O objetivo é apresentar a proposta de um material educativo voltado a educagao infantil
sobre o acervo do Museu de Habitos e Costumes, de Blumenau, que dialogue sobre
temas como histéria, memoéria e cultura. O projeto caracteriza-se por uma pesquisa
aplicada com a criagdo de um produto, uma maleta de viagem, com orientacdes e
atividades ludicas e educativas, para o professor da educacéo infantil na promocao desse
encontro das criangas com o acervo do museu.

Palavras-chave: museu; material educativo; educacao infantil; espago nao-formal de
educacao.

Introducgao

Atualmente, escola e museu s&do espacos educacionais, cada qual com suas
especificidades na contribuicdo da formacao cidada. O museu € como uma viagem no
tempo, pode-se ver de tudo, desde coisas antigas a produgdes contemporéaneas. E unir
esses lugares a educagao possibilita a ampliagdo de conhecimentos no processo de
ensino e aprendizagem. Neste dialogo, a presenga de instrumentos de mediagao, como o
material educativo, podem contribuir na qualificacdo destas visitas pelas escolas. Um
material educativo pode ajudar os professores na mediagdo entre museu e sala de aula.

Este trabalho tem o objetivo de apresentar uma proposta de material educativo para
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educacao infantil sobre o Museu de Habitos e Costumes, de Blumenau, SC. Este museu é
uma capsula do tempo, com acervo sobre os costumes e materiais do final do século XIX
a atualidade da regido, desde seus brinquedos, objetos de uso doméstico e,
principalmente, vestimentas e acessorios.

Para isso foi preciso levantar referencial tedrico sobre material educativo, museu e
escola; elaborar um projeto de material educativo, uma maleta de viagem, e materializar o
objeto com atividades ludicas e educativas. Caracteriza-se por uma pesquisa aplicada,
com base em referéncias teodricas sobre o tema ao materializar o projeto e os conceitos
em objeto fisico. Ressalta-se que o material educativo encontra-se em processo de

criacdo. Por isso, apresentaremos um resultado parcial.
Fundamentagao teérica

O desenvolvimento de materiais educativos para escolas tem suas raizes no final
do século XIX, quando as visitas escolares a museus foram reconhecidas como
atividades educacionais, a exemplo de iniciativas na Inglaterra, como o empréstimo de
kits de objetos para escolas (Marandino et al., 2016). A existéncia de materiais educativos
elaborados por setores educativos de museus brasileiros nos ultimos anos sao adaptados
as tematicas dos museus para facilitar a compreensdo de seu acervo. O museu é
considerado um lugar de construgdo social que vai além das visitas guiadas e requer
materiais educativos para potencializar o processo educativo desenvolvido nos museus
(Marandino et al. 2016).

O material educativo projetado para a educagao infantil propde atividades
alinhadas aos objetivos de aprendizagem da Base Nacional Comum Curricular
(BNCC, 2018) em diferentes campos de experiéncia e contribui para a formagéo e o
desenvolvimento das criangas, pois envolve: 1. O eu, o outro e 0 nés: Promovendo
relagdes interpessoais, cooperacao, respeito pelas caracteristicas pessoais e culturais
de outros; 2. Corpo, gestos e movimentos: Focando no controle do corpo em
diferentes atividades, como brincadeiras, jogos, arte e coordenacdo manual;

3.Escuta,fala, pensamento e imaginagao: Estimulando a produgao de historias orais e
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escritas em situagdes sociais significativas; 4.Espacos, tempos, quantidades, relagdes
e transformacdes: Estabelecendo relagbes de comparagdo entre objetos e
incentivando a exploracdo de fatos importantes relacionados ao desenvolvimento
pessoal e historico.

O objetivo é criar um recurso educacional que estimule o aprendizado e o
desenvolvimento das criancas de forma ludica e pratica. A utilidade dos materiais
educativos como ferramentas auxiliam os professores na contextualizacdao dos conteudos
em sala de aula com visitas ao museu, estimulando visitas escolares e enriquecendo a
experiéncia educativa, pois sado “passiveis de multiplas interpretacbes em razédo da
diversidade de seus produtores, lugares e tempos” (Ribeiro, 2018). Dada a importancia
dos materiais educativos em museus, destaca-se o papel dos museus como espacgos de

educacao e renovagao pedagogica.

Procedimentos metodolégicos

Este projeto € uma pesquisa aplicada, qualitativa e exploratéria, focada na criagéo
de um material educativo para a educacao infantil, especialmente para criancas de 4 a 5
anos e 11 meses. As atividades, projetadas para uma turma de vinte criangas, seguem os
objetivos da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e serao organizadas em uma
maleta fisica. O projeto abrange quatro etapas: a primeira envolve levantamento
bibliografico, visitas a0 museu e registros do acervo; a segunda é o desenvolvimento da
pré-visita, incluindo uma cartilha com informagdes sobre o museu e atividades; a terceira
etapa foca na visita, com instrucbes e orientagdes; e a quarta etapa inclui uma cartilha

final com atividades ludicas, avaliacdo do professor e personalizacdo da maleta.
Resultados e discussoes

Para a criagdo da maleta fisica e os materiais, foram investidos recursos para a

compra de uma maleta em mdf, materiais artisticos para a personalizacdo, materiais
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graficos e a criagado de um carimbo. Ressalta-se que o projeto encontra-se em andamento
e, por isso, os resultados e as discussdes apresentadas referem-se aos materiais
produzidos, sobre o processo e as dificuldades identificadas. Definiu-se como estratégia
de producéo, primeiro a criagao dos materiais graficos e das atividades e, posteriormente,
a personalizacdo da maleta para receber esse material. Até o momento, foram
desenvolvidos os seguintes materiais: um passaporte de papel com elementos interativos
para 0 museu, ilustracbes baseadas no grafite da fachada do museu e atividade de
labirinto, sendo necessarios alguns ajustes na organizagao visual para melhor impresséao.
Além disso, foram criados bonecos de papel com roupas e acessorios semelhantes ao
acervo do museu, que as criangas poderao recortar e colorir, montando seu préprio avatar
de época. Considerando as capacidades motoras dessa faixa etaria, o boneco foi
desenvolvido com formas simples para facilitar o recorte e o encaixe dos acessorios.
Também foram adquiridos leques de papel e um molde de cartola, ambos relacionados ao
acervo de vestuario do museu. A confeccdo de um carimbo do projeto sugere o registro
da visita no passaporte da crianga. A intencao € criar um momento de preparacéo para a
visitagao e interagao durante a visita.

Figura 1 - Maleta e materiais produzidos.

Fonte: Elaborado pelas autoras (2024)

A inclusdo de cartiihas de orientagcdo foi fundamental no processo de
desenvolvimento do material educativo, que facilita a conexao ludica entre escolas e
acervos museais. Esse material contribui para a formacao da cidadania desde a infancia e
apoia o planejamento dos professores durante as visitas. Os museus, além de preservar a

memoaria, atuam como espagos de convivéncia e educagao para todas as idades.
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Consideragoes finais

A educacdo em museus € vital, especialmente para jovens visitantes, pois refor¢a
seu papel como instituicbes educativas. A produgdo de materiais educativos visa
enriquecer a experiéncia das exposi¢cdes, com a flexibilidade de se adaptar as
necessidades. Esses materiais sdo fundamentais para integrar museus e escolas,
promovendo uma educacgao critica e reflexiva. Entre os desafios estdo os horarios de
visita e a adaptacdo dos materiais. A pesquisa tedrica e as técnicas de ensino aplicadas
visam desenvolver um objeto educativo para escolas de educagao infantil, estimulando o

dialogo entre escolas e museus.
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