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RESUMO

O presente trabalho apresenta a experiéncia de utilizacdo de ferramentas de Inteligéncia
Artificial (TA) para apoiar a producdo de videos educacionais no Nucleo de Educacédo a Distancia
(NEaD) do Instituto Federal de Santa Catarina — Campus Floriandpolis. As atividades foram
realizadas durante estagio supervisionado, iniciado em abril de 2024 e ainda em andamento. Ao
todo, foram produzidos 27 videos, dos quais 14 foram desenvolvidos no Renderforest com uso
de IA, além de outros materiais multimidia. O roteiro inicial foi elaborado pela Designa, empresa
parceira, e complementado com ferramentas de IA, como ChatGPT, Renderforest e Freepik. O
Renderforest, com IA integrada, foi utilizado para transformar os roteiros em videos com vozes
artificiais, musicas de fundo e animacdes. O Freepik forneceu recursos visuais gratuitos e sem
restricdo de direitos autorais. Os resultados apontam que o uso de IA contribui para maior
agilidade na elaboracdo de contetidos, amplia as possibilidades criativas e melhora a
acessibilidade, mesmo quando o editor tem pouca experiéncia prévia. Conclui-se que a adoc¢do de
ferramentas inteligentes no contexto da Educa¢do a Distancia (EaD) constitui uma inovagao
relevante, capaz de reduzir custos e ampliar a eficiéncia da producdo multimidia académica,
oferecendo aos professores contetidos atrativos e reutilizdveis para plataformas como SIGAA,
Moodle ou YouTube.

Palavras-chave: inteligéncia artificial; edicdo de video; educacdo a distancia; recursos
educacionais digitais.
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1INTRODUCAO

A produgdo de videos educacionais para EaD no IFSC — Campus Floriandpolis
enfrenta desafios como a curva de aprendizagem de softwares complexos, falta de
roteiros estruturados e tempo elevado de edicdo. Softwares mais simples, embora
limitados, oferecem maior acessibilidade para novos editores. Na figura 1 é exibida a
simples interface de edi¢do de video do Renderforest.

Figura 1 - Interface de edi¢do do Renderforest

Planeta Agua: a cultum oc

Fonte: Autor

A criagdo de roteiros bem definidos é essencial para garantir coesdo e eficacia
pedagdgica. Nesse contexto, o uso de Inteligéncia Artificial (IA) surge como solugdo
promissora. Ferramentas como ChatGPT e Renderforest auxiliam na roteirizagdo,
edicdo e insercdo de elementos audiovisuais. Isso otimiza o tempo, reduz retrabalhos e
facilita a produgdo por ndo especialistas. Assim, a IA contribui para democratizar e
agilizar a criagdo de contetidos educacionais.
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1.1 Metodologia

O trabalho foi desenvolvido a partir de préaticas no estdgio curricular, iniciado em
04/2024 e ainda em andamento, com carga hordria de 20 horas semanais. Foram
utilizadas as seguintes ferramentas:

e ChatGPT: criacdo e refinamento de roteiros e descri¢des, conforme a Figura 2 ;

e Renderforest: edicdo automatica de videos a partir dos roteiros, incluindo vozes
artificiais, musica de fundo e cenas pré-configuradas;

e Freepik: banco de imagens e videos gratuitos, sem problemas de direitos
autorais;

e DaVinci Resolve: software de edicdo avancada, utilizado para maior liberdade
Criativa.

Figura 2- Roteiro gerado por LA.

#, Roteiro — Planeta Agua: a cultura ocednica para enfrentar as
mudancas climaticas no meu territério

©® Duragdo total: ~3 min

1. Abertura (0:00 - 0:30)
* Texto narrado:
"0 oceano é a base da vida no planeta. Ele regula o clima, fornece alimento, energia e cultura. Mas hoje,

sofre com os impactos das mudancas climaticas que afetam diretamente o nosso territorio.”
* Elementos visuais:

* Muisica de fundo suave, inspirada no som do mar.
* Imagem 1: Foto do oceano em movimento, ondas quebrando na praia.

» Texto na tela: Planeta Agua: a cultura ocednica para enfrentar as mudangas climdticas.

2. Desenvolvimento — Desafios (0:30 - 1:30)
* Texto narrado:
“Nosso territério ja sente as transformacées: elevacdo do nivel do mar, erosdo costeira e perda da
bicdiversidade marinha. Esses impactos colocam em risco ndo apenas o meio ambiente, mas também a

economia local, a pesca artesanal e as comunidades tradicionais que dependem do oceano.”

* Elementos visuais:
* Imagem 2: Foto de uma comunidade costeira/pescadores locais.
* Animagdo mostrando o aumento do nivel do mar.

* Texto curto na tela: Impactos: nivel do mar, erosdo, biodiversidade.

¥

Fonte: Autor
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No periodo analisado, foram produzidos 27 videos no total, dos quais 14 foram
desenvolvidos especificamente no Renderforest com auxilio da Designa para
roteirizacdo e IA para edicdo acelerada.

1.2 Resultado

A aplicacdo das ferramentas de IA permitiu:
- Reducdo do tempo de producdo de videos;
- Maior diversidade visual e estética dos materiais;
- Organizac¢do mais clara do processo criativo, evitando retrabalhos;
- Maior acessibilidade para editores com pouca experiéncia prévia;
- Producdo de contelidos reutilizdveis para diferentes plataformas digitais (SIGAA,
Moodle e YouTube).

1.3 Concluséo

Os resultados evidenciam que a IA pode ser integrada com sucesso aos processos
de producdo audiovisual académica, contribuindo para inovacdo pedagbgica e
democratizacdo do acesso a informacdo. Além de tornar a edicdo mais pratica,
organizada e intuitiva, o uso de IA possibilita que professores sem experiéncia em
edicdo criem contetidos atrativos e eficazes. Recomenda-se expandir essa metodologia
para outros cursos do IFSC, explorando o potencial das ferramentas inteligentes na
sistematizacdo e otimizacdo da producdo multimidia educacional. O QR Code para
acesso a um exemplo de video editado por meio do Software Renderforest é apresentado
na figura 3.
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Figura 3 - QR Code de acesso ao video editado por meio do Software
Renderforest.

Fonte: Autor
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