Cultura oceéanica no ensino fundamental: uma pratica com o rio Peroba e
o brinquedo de programar RoPE
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RESUMO

A Escola CAIC Ayrton Senna da Silva é a unica escola de Ensino Fundamental do municipio de
Balneario Camboriti que participa do Programa Escola Azul. Desde a sua adesao, diversas tematicas
em prol da Cultura Oceénica vém sendo desenvolvidas na instituicdo, com o objetivo de sensibilizar
estudantes, profissionais e a comunidade sobre a importancia do cuidado com o ambiente do entorno
escolar. Uma das praticas aplicadas foi desenvolvida com os estudantes do 2° ano do Ensino
Fundamental, unindo tecnologia, ludicidade e sensibilizagdo ambiental, tendo como foco o Rio
Peroba. Esse rio, localizado no entorno da escola e préximo as residéncias de muitos estudantes,
possui grande importancia local, mas encontra-se em estado critico devido ao despejo irregular de
esgoto, a poluicdo e ao descarte inadequado de residuos solidos. Para aproximar os estudantes
dessa realidade, foi utilizado o brinquedo de programar RoPE, em conjunto com minimundos
construidos pelos proprios alunos, representando o cenario do Rio Peroba. Nos minimundos, as
criangas programaram o RoPE para simular agdes de cuidado, como recolher residuos e desviar dos
animais aquaticos. A atividade proporcionou uma experiéncia ludica e significativa, despertando o
interesse pela tecnologia e, ao mesmo tempo, pela preservagao do meio ambiente. Essa proposta
permitiu que os estudantes percebessem a ligagdo entre rio e oceano, reforgando o principio da
Cultura Oceanica, ao mostrar que os impactos locais no Rio Peroba também atingem o Rio Camboriu
e, consequentemente, o oceano. Assim, os estudantes compreenderam a relevancia de atitudes
cotidianas de cuidado e preservacao para enfrentar os desafios das mudancgas climaticas. O trabalho
dialogou com a metodologia STEAM (Ciéncia, Tecnologia, Engenharia, Arte e Matematica),
integrando pesquisa, raciocinio légico, pensamento computacional, criatividade artistica e
sensibilizagdo ambiental. Além da aprendizagem de novas habilidades, buscou-se estimular valores
como cooperagédo, cidadania e responsabilidade socioambiental. Com essa atividade, a escola CAIC
Ayrton Senna da Silva busca contribuir para a formacdo de sujeitos ecoldgicos conscientes, que
compreendam a importancia de proteger o ambiente em que vivem e de valorizar a relagado entre rio,
oceano e o equilibrio climatico, ao unir ciéncia, tecnologia e educagéo ambiental.
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