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RESUMO

Este trabalho apresenta o desenvolvimento do aplicativo
educacional “Mapa Vivo da Agua”, uma ferramenta digital
interativa que relaciona consumo hidrico, cultura oceanica e
mudancas climaticas no territorio da Foz do Rio Itajai. O objetivo
principal € promover a conscientizacao ambiental, utilizando
recursos da informatica para traduzir dados de consumo de agua
em impactos diretos sobre o meio ambiente e 0s ecossistemas
marinhos. A metodologia consiste em um prototipo que permite
ao usuario inserir dados de consumo e visualizar em tempo real
graficos e mapas simulando os efeitos ambientais locais , como
projecoes de disponibilidade hidrica, risco de enchentes e
poluicao hidrica. O aplicativo integra ensino, pesquisa e
extensao, com potencial para uso em salas de aula e para a
coleta de dados locais. Espera-se maior sensibilizacao da
comunidade sobre o uso consciente da agua e a compreensao
dos vinculos entre habitos cotidianos e as mudancas climaticas. .
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OBJETIVOS

O objetivo principal do projeto € promover a conscientizacao
ambiental na comunidade escolar e regional. Busca-se,
especificamente:

ePermitir que o usuario visualize os efeitos ambientais locais e
em tempo real de seus habitos de consumo de agua.

®|ncentivar a cultura oceanica e a compreensao da conexao
entre as acoes cotidianas e as mudancas climaticas.

e|ntegrar ensino, pesquisa e extensao por meio de uma
abordagem interdisciplinar e pratica.

eDivulgar a ciéncia para a comunidade, permitindo a interacao
direta do publico com os impactos ambientais de seus habitos.
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METODOLOGIA

A metodologia foi baseada na criacao de um prototipo digital
acessivel por meio de computadores e dispositivos moveis. O
funcionamento da ferramenta ocorre da seguinte forma:

1) Entrada de Dados: O usuario insere informacoes sobre seus
habitos de consumo de agua, como tempo de banho, uso de
eletrodomeésticos e outras atividades cotidianas.

2) Simulacao: A partir dos dados inseridos, o aplicativo simula
0S impactos ambientais correspondentes.

3) Visualizacao: Os resultados sao exibidos em tempo real por
meio de graficos e mapas interativos, que demonstram os
efeitos locais. As simulagoes incluem projecoes sobre
disponibilidade hidrica, aumento de temperatura, risco de
enchentes e seca, € a relacao entre o consumo domestico e a
poluicao dos oceanos, como a presenca de microplasticos.

CONCLUSAO

O “Mapa Vivo da Agua” se apresenta como uma iniciativa
Inovadora, de baixo custo e com alto potencial educativo. A
simplicidade da proposta, combinada a inovacgao tecnologica,
ajuda a democratizar o acesso a informacao cientifica e a
despertar o protagonismo da sociedade no enfrentamento da
crise hidrica e climatica. O projeto esta alinhado ao tema da
222 Semana Nacional de Ciéncia e Tecnologia: “Planeta Agua:
a cultura oceanica para enfrentar as mudancas climaticas no
meu territorio”.
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