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CONSTITUINDO IDENTIDADES DOCENTES:
INVESTIGANDO O PROCESSO DE ELABORACAO DE UM
JOGO DIDATICO SOBRE A TABELA PERIODICA E SUA
RELEVANCIA NA FORMACAO INICIAL DE UMA
LICENCIANDA EM QUIMICA

Jéssica Costa Paes’', Victor Bianchetti’

Resumo

Este artigo relata a criagdo de um jogo didatico inspirado no “Cara a Cara”, adaptado para o
ensino da Tabela Periodica dos elementos quimicos, desenvolvido durante a participagao da
autora como bolsista do PIBID e do projeto de ensino “O desenvolvimento de jogos para o
Ensino de Quimica no contexto da formacao de professores de Quimica no IFSC - Campus
Cricitima: contribuicdes para uma formacdo docente sintonizada com a sociedade
contemporanea”. O jogo visa contribuir para o desenvolvimento do Letramento Cientifico dos
jogadores/ estudantes, facilitando a aprendizagem significativa por meio da ludicidade,
envolvendo perguntas que ajudam a eliminar possibilidades e a contextualizar propriedades
quimicas, aplicagdes e disponibilidade dos elementos. Neste trabalho, temos como objetivo
avaliar as contribuigdes do processo de elaboragdo do jogo para a autora que ¢ bolsista do
projeto. A pesquisa ¢ qualitativa, descritiva e interpretativa, estruturada como um relato de
experiéncia fundamentado que sustenta um estudo de caso do processo de criacao do jogo e
sua contribuicdo para a formacdo da identidade docente da autora, um processo continuo
desde a vivéncia como estudante até a pratica profissional. A proposta evidencia o potencial
dos jogos no ensino de Quimica e sugere, com base em Soares (2008), a necessidade de
estudos futuros sobre sua efetividade na constru¢ao do conhecimento.

Palavras-chave: Jogos Didaticos, Letramento Cientifico, Identidade Docente.

Introducao

O ensino de Quimica ainda ¢ considerado desafiador por muitos estudantes, devido a sua
natureza abstrata, a presenca de calculos matematicos, a exigéncia de memorizagdo e a
auséncia de atividades praticas. Diante desses obstaculos, torna-se necessario repensar as

praticas pedagdgicas, buscando metodologias alternativas que tornem o ensino mais atrativo e
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significativo. Entre essas metodologias, destaca-se o uso de jogos didaticos, que além de
tornar as aulas mais leves e envolventes, favorecem a constru¢do do conhecimento por meio
da ludicidade

Este trabalho foi motivado pela experiéncia da autora como mae de uma crianga que
aprecia jogos e pela vivéncia no Programa Institucional de Bolsas de Iniciagdo a Docéncia
(PIBID) e do projeto de ensino “O desenvolvimento de jogos para o Ensino de Quimica no
contexto da formacao de professores de Quimica no IFSC - Campus Criciima: contribuigdes
para uma formacao docente sintonizada com a sociedade contemporanea”, durante a formacao
em Licenciatura em Quimica. No programa, foi desenvolvido um jogo didatico inspirado no
“Cara a Cara”, com foco na Tabela Periddica, visando contribuir com o processo de
Letramento Cientifico. Segundo Santos (2007, p. 480), o Letramento Cientifico envolve desde
o entendimento de principios basicos do cotidiano até a tomada de decisdes em questdes
relativas a ciéncia e tecnologia, podendo servir como parametro de avaliacdo na Educacao
Cientifica.

A proposta deste artigo € descrever o processo de elaboracao do jogo e refletir sobre sua
contribuicdo para a formagdo da identidade docente da autora, compreendida como um
processo continuo, que se constrdi desde a vivéncia como estudante até a pratica profissional
(Iza et al., 2014, p. 277). A identidade docente influencia diretamente a motivacdo, a
criatividade e a capacidade de enfrentar os desafios da profissdo, promovendo inovacao e
resiliéncia no ensino.

Além disso, conforme destaca Teixeira (2014), a aprendizagem significativa s6 ocorre
quando o aluno estd motivado e envolvido ativamente no processo. Os jogos didaticos
permitem que o estudante construa conhecimento de forma dindmica e colaborativa,
possibilitando ao professor acompanhar o raciocinio dos alunos e tornar a relacao
ensino-aprendizagem mais efetiva (Teixeira, 2014, p. 304). A elaboragdo e aplicagdo de jogos
também favorece a formagdo de professores mais preparados, ampliando seu repertério

didatico e desenvolvendo competéncias pedagogicas inovadoras.

Desenvolvimento

Este artigo trata de uma pesquisa qualitativa de carater descritivo e interpretativo, com

algumas caracteristicas de um estudo de caso. Esse tipo de pesquisa busca compreender
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- Identificagdo da tematica do objeto de estudo.

A temdtica do jogo didatico foi definida durante a participacdo da autora no Programa
Institucional de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia (PIBID), em conjunto com os demais bolsistas
do projeto. As atividades foram desenvolvidas na Escola de Educagdo Basica Salete Scotti,
localizada no municipio de Icara — SC, com turmas do 1° ano do ensino médio. O objetivo do
grupo era trabalhar os conteudos relacionados a Tabela Periddica dos elementos quimicos e
suas propriedades por meio de uma metodologia alternativa ao ensino tradicional. A partir
dessa proposta, surgiu a ideia de elaborar um jogo didatico como recurso pedagodgico
complementar.

[...]Jo jogo didatico € um tipo de jogo educativo formalizado que foi adaptado
a partir de um jogo educativo informal (esse tipo de jogo é adaptado de jogos
jé existentes, tanto da literatura quanto do cotidiano, que pode ir desde jogos
de tabuleiro até os eletronicos) e que teve conteudos didaticos de uma

determinada area de conhecimento ancorados em seu escopo. (SILVA E
SOARES, 2023, p. 3)

Dessa forma, o jogo desenvolvido teve como base um modelo conhecido e adaptado
com conteudos especificos da Quimica, com a finalidade de auxiliar na constru¢do do

conhecimento e reforgar contetidos ja abordados em sala de aula.

- Desenvolvimento da dindmica do jogo
O jogo desenvolvido foi concebido como uma adaptacao do jogo comercial “Cara a

Cara”, da Estrela, cujo objetivo ¢ adivinhar o personagem secreto do oponente por meio de
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fendmenos em sua complexidade, com énfase nas percepcdes, experiéncias e significados
atribuidos pelos participantes, ao invés de medir variaveis em grande escala ou realizar
generalizagdes. O presente trabalho foi organizado na forma de um relato de experiéncia sobre
0 processo criativo, descrevendo a experiéncia de criacdo de um jogo didatico sobre a tabela
periddica dos elementos quimicos. Esse relato consiste na apresentagdo das etapas
metodoldgicas envolvidas nesse processo, € como elas contribuiram para a formagao docente
da autora.

A busca na literatura sobre a elaboracdo de jogos didaticos revelou que “ndo had um
processo padrdo ou sequer uma referéncia metodologica, ja que cada jogo ¢ concebido a partir
de uma necessidade, conteudo e publico especificos, vinculada a uma hipdtese que,
geralmente, parte de uma base pedagogica” (Oliveira, Fontouro e Medina, 2020, p. 546) . Os
mesmos autores afirmam que essa diversidade de possibilidades explica a diversidade de
metodologias usadas e uma tendéncia a utilizar ferramentas ageis, mesmo que de forma ndo
padronizada, e criacdo de protdtipos. Ainda segundo Oliveira et al. (2020, p. 549), apesar de
nao haver uma metodologia padrdo, “cada autor busca praticas nas metodologias de
desenvolvimento existentes que vao ao encontro de fatores relacionados ao processo de
ensino-aprendizagem a fim de criar um modelo eficiente para um caso especifico”, o que cria
uma grande diversidade de novas metodologias.

Quanto as etapas utilizadas para o desenvolvimento do jogo em questdo, tiveram como
embasamento o Método NICE?, acronimo que significa Nucleo de Inovacao e Criatividade na
Educagdo em Engenharia. Trata-se de um método para o desenvolvimento de jogos/dindmicas
para o ensino de Engenharia de Produgdo, do grupo de pesquisa do projeto intitulado como
“Jogos e dinamicas educacionais no processo de ensino e aprendizagem de componentes
curriculares do curso de Engenharia de Produ¢do” da Universidade Federal do Pampa, e que
demonstrou bons resultados, conforme constatado nos estudos de Oliveira et al. (2018);

Wasquevite et al. (2018); Reis et al. (2022).

Resultados e discussoes
As etapas envolvidas na criagdo do jogo até a fase da criagdo do protdtipo, estdo

descritas a seguir:
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perguntas que podem ser respondidas com “sim” ou “ndo”, eliminando gradualmente as
opgdes. Inspirado nessa logica, o jogo didatico proposto tem como finalidade adivinhar o
elemento quimico selecionado pelo adversario, utilizando perguntas direcionadas as
propriedades dos elementos, com o intuito de eliminar o maior nimero possivel de
alternativas. Posteriormente, esse jogo tornou-se objeto de estudo do Trabalho de Conclusao
de Curso (TCC) da autora, ocasido em que foram realizadas adaptagdes com o propdsito de
contribuir para o processo de letramento cientifico dos jogadores. O novo formato passou a
mesclar caracteristicas do jogo “Perfil”, incorporando cartas com dicas relacionadas as
propriedades periodicas dos elementos, sua disponibilidade no meio ambiente e aplicagdes no
cotidiano, promovendo, assim, um aprendizado mais contextualizado e significativo.
- Prototipo

O primeiro prototipo do jogo “Cara a Cara da Tabela Periddica”, desenvolvido no
ambito do PIBID por um grupo de bolsistas, foi confeccionado utilizando materiais simples,
como placas de papeldao e arame flexivel. Em uma fase posterior, o jogo foi aprimorado e
recebeu 0 nome de “Quem sou eu? " da Tabela Periodica dos Elementos Quimicos (Figura 2).
A nova versao, por se tratar de um jogo de tabuleiro, foi construida com materiais mais
resistentes e duraveis, incluindo placas de MDF, pléstico polionda, varetas de fibra de vidro,

papel fotografico adesivo, cola branca, cola quente, tinta PVA e verniz acrilico.

Figura 3: Protétipo finalizado
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Consideracoes finais

A formagdo da identidade docente ¢ um processo continuo, que envolve a construcao de
uma visdo pessoal e profissional sobre o papel do professor. A experiéncia com a criagdo de
jogos didaticos demonstrou que esses recursos vao além do ensino de conteudos, promovendo
o desenvolvimento de competéncias pedagodgicas, como planejamento, organizagdo e
avaliacdo, além de incentivar a reflexdo sobre praticas educativas e a filosofia de ensino do
futuro docente.

A elaboracao de jogos também favorece o trabalho em equipe e o desenvolvimento de
habilidades interpessoais, como escuta ativa, negocia¢do e cooperacdo, fundamentais na
pratica docente. Além disso, contribui para que os licenciandos superem a visdo de ensino
como mera transmissao de contetido, compreendendo a educagdo como um processo dindmico
e centrado no aluno.No entanto, uma das dificuldades encontradas no uso de jogos didaticos
na Quimica ¢ a escassez de estudos que comprovem sua efetividade. Essas dificuldades sao
evidenciadas pelo elevado numero de publicagdes de propostas de jogos sem investigacdes
sobre o aprendizado que o aluno pode obter com a utilizacdo dessa ferramenta. Assim,
sugere-se que pesquisas futuras se dediquem a investigar os impactos reais desse tipo de

recurso na aprendizagem dos estudantes.
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