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0 JOGO DA MEMORIA EM LIBRAS E IMAGENS:
APRENDIZAGEM E DIVERSIDADE ATRAVES DO BRINCAR

Camila da Rosa, Regiane Lima

Resumo

O presente trabalho apresenta a proposta de uma intervengao pedagdgica desenvolvida com
criangas de 7 a 14 anos, realizada no dia 27 de junho de 2025 no Laboratério de Pedagogia
Bilingue (LAPEBI) do Instituto Federal de Santa Catarina — Campus Palhoga Bilingue,
utilizando como recurso o “Jogo da Memoria Libras e Imagens”. A atividade, de carater
ludico e inclusivo, teve como objetivo principal promover o contato inicial com a Lingua
Brasileira de Sinais (Libras), estimulando o desenvolvimento da linguagem visual-gestual, da
empatia e da valorizacdo da diversidade linguistica. A intervencao teve duragao aproximada
de 7 a 10 minutos por grupo, ¢ os dados foram analisados a partir da observagdo direta
durante a atividade e de relatos posteriores dos responsaveis sobre a reproducao dos sinais
pelas criancas em casa. A metodologia adotada envolveu rodas de conversa, mediagdo afetiva
e participativa por parte das educadoras, apresentagao dos sinais em Libras com apoio de
imagens, execucao do jogo individualmente (dada a quantidade reduzida de participantes) e
socializagdo final por meio de um painel coletivo. O referencial tedrico sustenta-se em autores
como Vygotsky, Kishimoto, Freire, Quadros e Karnopp, Mantoan, entre outros, que defendem
o brincar como experiéncia essencial para a aprendizagem e a inclusao. A atividade promoveu
aprendizagens significativas em diferentes dimensdes: linguagem e comunicagio
(compreensao e uso de sinais), inclusdo e diversidade (valorizagdo da Libras como forma
legitima de comunicacdo), cogni¢do (associagdo e memoria), motricidade fina (reproducao
dos sinais com as maos) e convivéncia (respeito as regras e ao outro). As evidéncias
observadas incluiram o interesse das criancas em participar de mais de uma rodada do jogo, a
replicagdo espontanea dos sinais aprendidos (“banana”, “com licenga”, “obrigada” e
“brincar”) em casa e a confirmacdo da faixa etdria mais adequada a proposta. O jogo
mostrou-se eficaz tanto na sensibilizacdo para a Libras quanto na promog¢ao de atitudes de
respeito a diversidade, tornando-se um potente instrumento pedagdgico de formagao para a
cidadania desde a infancia. Ainda que de curta duragdo, a intervengao revelou-se significativa
ao favorecer uma aprendizagem interativa, sensivel e coletiva.
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