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PRATICAS DE ALFABETIZACAO E LETRAMENTO: JOGOS
E BRINCADEIRAS NO PROCESSO DE ALFABETIZACAO

Leticia Rodrigues de Campos Martins', Hamunatra Jaqueline da Luz Soares®

Resumo

O trabalho desenvolvido na disciplina de Praticas de Alfabetizacdo e Letramento do Curso
Superior de Pedagogia Bilingue (Libras - Portugués) teve como objetivo o estudo de recursos
ludicos nos processos de alfabetizacdo de criangas nos anos iniciais. A abordagem utilizada
pela docente da disciplina foi baseada no material online disponivel pelo CEEL (Centro de
Estudos em Educagdo em Linguagem) da UFPE (Universidade Federal de Pernambuco). A
pratica da aplicagcdo do recursos dos jogos de linguagem, visam proporcionar um ambiente de
aprendizado dinamico, estimulando o desenvolvimento da linguagem oral e escrita de forma
interativa e significativa. A realizacdo dos jogos e brincadeiras partiu do principio de que a
alfabetizacdo deve ser um processo envolvente, acessivel e contextualizado, atendendo as
necessidades de cada aluno. Para isso, foram escolhidos jogos que exploram a consciéncia
fonoldgica, a associacdo entre grafemas e fonemas e a formagao de palavras, promovendo o
engajamento das criancas por meio de desafios educativos. Entre os jogos escolhidos,
destacam-se o "Bingo dos sons iniciais", "Batalha das Palavras" e "Palavra dentro de
Palavra", todos desenvolvidos para facilitar a aquisi¢do da leitura e da escrita de forma
envolvente e colaborativa. Além da confeccdo dos materiais pedagdgicos, a pesquisa
envolveu a observagdo direta das criancas durante as atividades, identificando quais
estratégias despertam maior interesse e favorecem a aprendizagem. Como resultado,
verificou-se que as metodologias ludicas aumentam significativamente a motivagao dos
alunos, tornando o processo alfabetizador mais eficaz. As criancas demonstraram maior
participagdo e autonomia na resolugdo das atividades, além de melhor compreensao das regras
do sistema de escrita. Durante o 7° Seminario Institucional de Inicia¢do a Docéncia do IFSC,
serdo apresentados os principios tedricos que embasam a ludicidade na alfabetizagdo, os jogos
desenvolvidos e as andlises dos impactos na aprendizagem. Pretende-se destacar como essas
praticas podem ser adaptadas para diferentes contextos educacionais, respeitando a
diversidade linguistica e cultural dos alunos em um ambiente bilingue. O trabalho reafirma a
importancia de integrar jogos educativos ao ensino da leitura e da escrita, promovendo nao
apenas o desenvolvimento das habilidades linguisticas, mas também a socializagdo,
criatividade e autonomia das criangas.
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