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O MILAGRE DA MULTIPLICACAO
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Resumo

Como parte das atividades de Extensdo V do curso de Licenciatura em Matematica,
desenvolvemos a oficina ludica O Milagre da Multiplicacdo, inspirada na narrativa biblica da
multiplicacdo dos paes e peixes (Jodo 6:1-14). A proposta teve como objetivo integrar
conteidos matematicos (adi¢do, subtrag¢do, divisdo e raciocinio ldgico) a valores cristaos,
como solidariedade e partilha, proporcionando uma aprendizagem significativa e
contextualizada. A oficina foi realizada na Igreja Visdo Reino Church, respeitando o contexto
sociocultural das criangas participantes, com idades entre 7 e 12 anos (total de 7 criancas). As
atividades incluiram contacdo de histéria, quiz com perguntas sobre o texto biblico (com
premiacdo simbdlica), entrega de figuras de paes e peixes para exercicios de comparagdo,
contagem, divisdo e identificagdo de quantidades (mais, menos, igual). Também foi realizada
uma dinamica de divisdo de balas entre todos, seguida por um quiz matematico e uma roda de
conversa sobre o uso da matematica no cotidiano. Os resultados foram, em sua maioria,
satisfatorios. As criangas participaram com entusiasmo € conseguiram aplicar operagdes
matematicas bdsicas em contextos praticos. Algumas demonstraram maior agilidade nos
calculos, enquanto outras necessitaram de mais explicacdes e atengdo. Houve momentos de
dispersdo, mas o uso variado de dindmicas ajudou a manter o foco do grupo. Notou-se certa
dificuldade na compreensao de fragdes, mas a solidariedade entre os participantes favoreceu o
entendimento coletivo. A atividade mostrou-se eficaz ndo apenas no ensino de matematica,
mas também na promocdo de valores humanos e cristdos. A proposta contribuiu para
aproximar o conteudo escolar da realidade dos alunos, incentivando o raciocinio logico, a
empatia e a cooperagdo de forma ludica e significativa.
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