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Resumo: O Objeto de Aprendizagem Trabalho como projetos é uma entidade digital desenvolvida com o objetivo de

divulgar informacéo, promover a construgdo de conhecimentos e possibilitar a tomada de consciéncia de professores em
formacg@o continuada de todas as dreas de estudo, que interagem através das tecnologias digitais. Através dele pretende-
se criar um espago de autoformacao participada que invista no professor como produtor de saberes. Para isso, 0 objeto
disponibiliza aos seus usudrios doze recursos pedagogicos. Sao eles: Banco de Desafios, Desenvolvimento de Projetos,
Interdisciplinaridade, Concepgdes Tedricas, Biblioteca Virtual, Videoteca, Sites Interessantes, Bate-Papo, Glossario, Mural,
Feedback e Ajuda. Sua interface apresenta similaridade com uma sala de professores. Através dessa metafora, busca-se
uma transferéncia de significados do meio presencial para 0 meio virtual, com o propdsito de convidar o professor a ocupar

o

0 espago digital e desenvolver projetos educacionais interdiscipilnares.
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1. Introducéo

O Objeto de Aprendizagem Trabalho com Projetos
se baseia em pressupostos interacionistas, com a intensao
de possibilitar uma participacao ativa do aprendiz durante o
seu desenvolvimento cognitivo. Essa entidade digital pode
ser utilizada em situacOes de ensino e aprendizagem, tanto
na modalidade presencial como a distancia.

Pretende-se, com o uso dessa metodologia, promover
0 processo de tomada de consciéncia de professores em
formacéo continuada. Para tanto, propde-se atividades que
exploram diferentes recursos tecnoldgicos e que podem ser
empregados em diferentes campos de atuacéo, visando a
instrumentalizacio tedrica e pratica do professor.

Para o desenvolvimento deste objeto, consideraram-
se tanto os aspectos educacionais quanto estéticos e
tecnologicos. Desta forma, pretende-se oferecer ao usudrio
uma ferramenta de facil navegacao e agradavel experiéncia
estética, de forma que 0s objetivos educacionais possam ser
atendidos de um modo prazeroso e eficiente.

2. Objeto de aprendizagem trabalho com
Projetos

O Objeto de Aprendizagem Trabalho com Projetos
foi desenvolvido conforme a proposta de objetos de
aprendizagem do Projeto CESTA (Coletanea de Entidades de
Suporte ao uso de Tecnologia na Aprendizagem), disponivel



em: http://www.cinted.ufrgs.br/CESTA/cestadescr.html.

A proposta deste projeto € construir recursos
educacionais ou objetos de aprendizagem que possam ser
catalogados em repositdrios e reusados quando necessario.
Propde-se, ainda, que estes recursos educacionais possam
ser recuperados através de sistemas de busca com a
finalidade de compor unidades de aprendizagem utilizadas
em Cursos.

Aidéia basica é a de que 0s objetos de aprendizagem
sejam como blocos ou unidades independentes com 0s
quais sera construido o contexto de aprendizagem. Estas
unidades educacionais poderao ser utilizadas em diferentes
plataformas, sem que para isso a sua base tecnoldgica
tenha que ser alterada, reprojetada ou recodificada.

Os objetos de aprendizagem sdo definidos por
Coscarelli (2004) da seguinte forma:

Os objetos de aprendizagem séo
pequenos instrumentos, na maioria das vezes
digitais, que podem ser utilizados diversas vezes.
Podem ser videos, imagens, figuras, graficas e
outros que sdo disponibilizados para auxiliar na
aprendizagem dos alunos. Uma animagéo onde
um trapezista aparece caindo pode auxiliar o
aluno a entender um pouco melhor 0s conceitos
da Fisica, por exemplo. O aluno utiliza a animagao
para calcular e fazer inimeros testes, como
aumentar o peso do atleta, modificar a altura da
queda e, assim, visualizar o resultado (p.1).

Nessa perspectiva, define-se o Objeto de
Aprendizagem Trabalho com Projetos como uma entidade
digital utilizada para divulgar informag&o, promover a
construgdo de conhecimentos e possibilitar a tomada de
consciéncia de professores em formacgao continuada, que
interagem através das tecnologias digitais. Trata-se de um
recurso metodoldgico, desenvolvido pela autora juntamente
com a equipe do NUTED .

Este objeto de aprendizagem foi idealizado para
professores de todas as dreas de estudo. Ele tem os
seguintes objetivos: a) proporcionar, ao professor em
formacdo continuada, uma aprendizagem ativa sobre 0s
diferentes tipos de projetos que podem ser desenvolvidos
no ambiente escolar; b) promover discussdes e reflexdes
sobre diferentes questdes que envolvem o trabalho com
projetos em educacdo, visando possibilitar a tomada
de consciéncia sobre o fazer pedagdgico; c) promover
a elaboracdo e execucdo de projetos educacionais por
parte dos professores participantes; d) possibilitar uma
formagdo continuada critica e reflexiva, criando condigoes

para 0 pensamento autbnomo; €) possibilitar um espago de
autoformagéo participada que invista no professor como
produtor de saberes.

Para isso, foram elaborados doze recursos
pedagogicos. Sao eles: Banco de Desafios, Desenvolvimento
de Projetos, Interdisciplinaridade, Concepgdes Tedricas,
Biblioteca Virtual, Videoteca, Sites Interessantes, Bate-Papo,
Mural, Feedback e Ajuda.

Em relacdo ao design do Objeto de Aprendizagem
Trabalho com Projetos, sua interface apresenta similaridade
com uma sala de professores. Através dessa metafora , a
autora e a equipe desenvolvedora do objeto procuraram uma
transferéncia de significados do meio presencial para 0 meio
virtual, com o objetivo de convidar o professor a ocupar 0
espaco digital. A fig. (1) ilustra a pagina principal do Objeto
de Aprendizagem Trabalho com Projetos.

Figura (1)~ Interface principal do Objeto de Aprendizagem
Trabalho com Projetos

A proposta deste Objeto de Aprendizagem €
desafiar os professores em formagao continuada a resolver
problemas abertos , nomeados pela autora como desafios.
Estes representam uma atividade cognitiva e motivacional,
constituindo um meio ou recurso instrumental para alcangar
um objetivo. Para a solugdo de desafios sdo exigidas
diferentes estratégias, conhecimentos conceituais, praticos,
atitudes e outros fatores. Durante a solugdo o0s sujeitos
envolvidos podem refletir sobre o contetido que esta
sendo estudado e, também sobre 0s processos ou passos
utilizados por eles para a resolugdo. Dessa forma, coloca-se
em acdo uma ampla série de habilidades e conhecimentos
(POZ0, 1998).

A metodologia dos desafios foi utilizada pela autora,
com a intengdo de privilegiar a construgdo coletiva de :
conhecimentos a partir do questionamento, problematizacéo,
discussao, reflexdo critica, apresentacdo de duvidas e troca
permanente de informages. Aprender €, neste modelo,
envolver-se na troca coletiva e comunitaria, contribuindo




_

e recebendo, refletindo e instigando os colegas, buscando
colocar em funcionamento uma inteligéncia coletiva. A
metodologia dos desafios foi adotada pela autora, visando
a formacéo de sujeitos autores, com atuacdo auténoma e
responsavel, tanto no ambiente de formagéo como em sala
de aula.

Névoa (1992) afirma que 0s professores constroem
seus saberes de forma ativa, sugere redes de autoformacéo
participativa, que possibilitem a compreenséo da totalidade
do sujeito, considerando a formagdo um processo
dinamico e interativo. Ele defende a necessidade de investir
na pratica docente como um espago de producdo de
saberes. Considerando essa perspectiva, a autora entende
que a resolugdo de desafios, como atividade cognitiva,
motivacional e, consequentemente, construtiva, pode ajudar
0s professores no processo de tomada de consciéncia do seu
fazer pedagogico, bem como abrir um importante espaco de
producao de saberes. A Fig. (2) ilustra o recurso pedagogico
“Desafios”.

Figura (2) — Desafios

Além do recurso pedagogico “Desafios” o Objeto de
Aprendizagem (AQ) Trabalho com Projetos, apresenta outros
materiais/recursos pedagdgicos em forma de ferramentas/
topicos de consulta, comunicacdo e interagdo. Sdo eles:
DesenvolvimentodeProjetos; Interdisciplinaridade, Concepcoes
Tedricas; Biblioteca Virtual; Videoteca, Sites Interessantes,
Bate-papo; Glossario, Mural, Feedback e Ajuda.

0 recurso pedagdgico “Desenvolvendo Projetos” foi
especialmente elaborado para dar suporte tedrico a criacéo,
organizacdo e edicdo de projetos educacionais. A fig. (3)
representa o recurso pedagogico “Desenvolvendo projetos”.

Figura (3)-Desenvolvendo Projetos Educacionais

0 recurso pedagdgico “Interdisciplinaridade”, como
0 nome sugere, apresenta material de suporte aos estudos
interdisciplinares, abrindo um espaco para discussoes e
reflexdes relacionadas com este tema. Aborda-se esse
assunto, pois atualmente no plano pratico, surgem projetos
educacionais que reivindicam uma visdo interdisciplinar no
campo curricular.

Com base nos estudos realizados por Fazenda
(1979), o material disponibilizado propde a construgdo do
conhecimento globalizante, rompendo com as fronteiras das
disciplinas. Ele traz a idéia que somente integrar contetidos
curriculares ndo seria suficiente para desenvolver um
projeto educacional interdisciplinar, o professor precisa ir
além e adotar uma postura interdisciplinar. A Fig. (4) ilustra
0 recurso pedagogico “Interdisciplinaridade”.

<

Figura (4) — Interdisciplinaridade

0 recurso pedagogico “Concepcbes Tedricas” foi
elaborado com o objetivo de disponibilizar informagGes
sobre a vida e a obra de Jean Piaget, David Paul Ausubel
e Paulo Freire. Esses trés estudiosos contribuiram para a
pedagogia contemporanea, rompendo com a educacdo
tradicional e apontando para a construcdo de novos
paradigmas educacionais. Seus exemplos, suas descobertas
e perspectivas tedricas podem apoiar 0 planejamento,
implementacdo e avaliagéo de projetos educacionais, bem
como o fazer docente em sala de aula. A Fig. (5) retrata a
interface desse recurso pedagdgico.

Figura (5) — Concepcoes Tedricas

Os sujeitos envolvidos no curso de formacgdo
continuada, além dos materiais pedagdgicos ja apresentados



poderdo contar, ainda, com uma “Biblioteca Virtual”. Ela
apresenta uma coletinea de referenciais que retnem e
organizam informagGes sobre projetos educacionais e
assuntos relacionados com este tema. Esses materiais estdo
disponiveis no ambiente Web. A fig. (6) apresenta a interface
desse recurso.

Figura (6) — Biblioteca Virtual

O OA Trabalho com Projetos dispde de uma
“Videoteca” que visa atuar como apoio pedagdgico na
formacdo de professores, tanto em nivel de graduacio
como em nivel de formagdo continuada. Ela apresenta
uma selecdo de videos e dudios relacionados com o tema
“projetos educacionais”. A fig. (7) ilustra a Videoteca.

Figura (7) — Videoteca

Pode-se encontrar também, neste objeto de
aprendizagem, um espago virtual chamado “Sites
Interessantes”. Este espaco apresenta uma selecdo de
sites relacionados com o tema projetos educacionais e
seus respectivos links, visando proporcionar apoio e leituras
complementares durante as atividades propostas. Este
espaco é organizado conforme a fig. (8).

Figura (8) — Sites Interessantes

Com a finalidade de disponibilizar a terminologia do
curso aos professores participantes, desenvolveu-se um
glossdrio para o objeto. Em caso de duvidas, basta que o
Sujeito acesse 0 glossario, selecione a letra inicial do termo
desejado e, em seguida, faca a busca em ordem alfabética.
Sua interface esta representada na fig. (9).

Figura (9) — Glossério

Este objeto também dispoe de um “Mural”, onde
0s participantes encontram lembretes e dicas que podem
ajudar durante as atividades propostas. A fig. (10) mostra
este recurso.

Figura (10) — Mural

0 termo feedback estd relacionado com o auto-
controle de um sistema pela andlise dos resultados obtidos.
Nesta perspectiva, desenvolveu-se o recurso feedback para
que os usudrios do Objeto de Aprendizagem Trabalho com
Projetos possam expressar sua opinido sobre o Objeto.

Com a finalidade de levantar parametros para avaliar
0 uso do Objeto de Aprendizagem Trabalho com Projetos,
elaborou-se com base em Silva (2006), Valente (2006) e
Barros (2006) um instrumento de coleta de dados composto
de dezessete questdes. Sdo elas:

1) O Objeto de Aprendizagem Trabalho com Projetos
atua como um recurso didatico interativo (apresentacéo
do contetido de forma dindmica permitindo a interacéo)?
Justifique.

2) 0 Objeto de Aprendizagem Trabalho com Projetos
apresenta imagens, textos, dudios e videos que auxiliam no
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processo de aprendizagem? Justifique.

3) Este objeto de aprendizagem pode ser utilizado
tanto no ambiente presencial, quanto na Educacdo a
Distancia? Justifique.

4) 0 Objeto em questdo apresenta diferentes
recursos pedagogicos, proporcionando aos alunos uma
aprendizagem significativa? Justifique.

5) 0 Objeto de Aprendizagem Trabalho com Projetos
possibilita uma aprendizagem colaborativa e cooperativa?
Justifique.

6) A fim de aumentar o entendimento do contetido foi
utilizada a metafora da sala dos professores. Vocé considera
esta metafora apropriada? Justifique.

7) 0 termo “Design”, como esta sendo usado neste
instrumento de avaliagdo, tem caracteristicas de plano,
projeto, planejamento, planificagdo, criacdo, desenho e
eshoco. O design envolve atividades como planejar, delinear,
desenhar, eshocar, projetar, esquematizar, criar, inventar
e executar. O objetivo do design ndo é obter uma 6tima
solucdo, mas obter a solugéo que melhor satisfaz uma série
de limitagGes e interesses individuais. Qual a sua opinido
sobre o design do Objeto de Aprendizagem Trabalho com
Projetos? Ele satisfaz suas necessidades? Explique por
qué?

8) O Objeto de Aprendizagem Trabalho com
Projetos, apresenta autonomia (capacidade de ser utilizado
individualmente, desvinculado de outros)? Justifique.

9) 0 Objeto de Aprendizagem Trabalho com Projetos
apresenta a possibilidade de ser utilizado tanto para seu
contexto inicial, quanto em outras areas de ensino e para
diferentes propdsitos (Reutilizacao)? Justifique.

10) O Objeto de Aprendizagem Trabalho com
Projetos, pode ser agrupado a outros modulos de contetidos
especificos, de maneira a garantir um ambiente de
aprendizado mais rico e flexivel? Justifique.

11) A flexibilidade caracteriza-se pela permissdo
da criacdo de novos cursos, utilizando-se conhecimentos
ja escritos e consolidados. Esta caracteristica garante
que 0 uso da tecnologia tenha maior credibilidade, pois
eles se sustentam por fontes seguras de informacédo. O
Objeto de Aprendizagem Trabalho com Projetos apresenta
flexibilidade? Justifique.

12) 0 Objeto de Aprendizagem Tabalho com Projetos
apresenta a possibilidade de que cada entidade educacional
0 utilize e arranje da melhor maneira que Ihe convier
(customizagao)? Justifique.

13) 0 Objeto de Aprendizagem Trabalho com Projetos
pode ser utilizado e reutilizado em qualquer plataforma de
ensino (Interoperabilidade)? Justifique.

14) A acessibilidade esta ligada ao fato dos objetos
serem identificados pelos metadados, deixando-os mais
faceis de serem localizados. O Objeto de Aprendizagem
Trabalho com Projetos pode ser facilmente acessado em
repositérios? Justifique.

15) A durabilidade de um objeto de aprendizagem
caracteriza-se pela ndo obsolescéncia dos cursos. O curso
oferecido pelo Objeto de Aprendizagem Trabalho com
Projetos apresenta durabilidade? Justifique.

16) Escalabilidade ¢ a facilidade de poder ser
utilizado com pequeno ou grande niimero de usudrios. Esta
caracteristica € especialmente importante para programas
educacionais envolvendo grandes contingentes de alunos,
como em iniciativas governamentais envolvendo alunos
e professores. Em sua opinido o Objeto de Aprendizagem
Trabalho com Projetos apresenta  escalabilidade?
Justifique.

17) A usabilidade é uma metodologia cientifica
utilizada na criagdo e remodelacédo de interfaces de sites,
aplicativos, jogos e objetos de aprendizagem, de modo a
torna-lasfaceis de aprender e usar. O Objeto de Aprendizagem
Trabalho com Projetos apresenta uma interface que se
adapta ao usudrio permitindo uma navegacdo facil e
intuitiva? A interface apresenta mais de um caminho para
se realizar uma determinada tarefa? Justifique. A fig. (11)
ilustra este recurso.

Figura (11) — Feedback

Finalmente, tem-se o recurso “Ajuda”, onde o
professor em formacgao pode encontrar dicas de usabilidade
do Objeto de Aprendizagem Trabalho com Projetos. Essas
dicas podem ser muito Uteis, pois permitem ao usuario uma
visdo global do objeto. A fig. (12) ilustra o recurso Ajuda.



Figura (12) — Ajuda do Objeto

3. Consideracdes finais

Pretende-se, com o uso do Objeto de Aprendizagem
Trabalho com Projetos, promover a articulacdo entre
a formacdo continuada de professores e 0S projetos
educacionais, objetivando uma aprendizagem ativa e
participada.

Através de atividades praticas e teoricas, busca-se
promover debates e reflexdes criticas sobre a metodologia
de projetos, considerando diferentes disciplinas, niveis
escolares e realidades.

Pretende-se, também, possibilitar uma formagéo
continuada que motive o professor, ndo a ser um
transmissor de informagdes, mas acima de tudo, um
parceiro, pesquisador, orientador e participante ativo de
todo 0 processo de ensino e aprendizagem.

Privilegia-se, assim, a construgdo coletiva do
conhecimento atraves da troca permanente de informagdes,
visando a formagdo de sujeitos autores, autbnomos e
responsaveis, capazes de planejar, elaborar e executar com
sucesso projetos educacionais.

Com 0 uso do Objeto de Aprendizagem Trabalho com
Projetos, busca-se possibilitar dindmicas de autoformagao
participada que perpassem a pesquisa, a construgéo
de saberes, a cooperacgdo/colaboragdo, a tomada de
consciéncia do fazer pedagogico e, consequentemente, 0
planejamento de novas maneiras de intervencédo docente.
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